
Preisliste für CADMAI / WebGL-Publisher / Poi3d.com Module ab dem 1.03.2024 
(Alle Preise als einmalige Zahlung in EURO ohne MwSt.) 

 

Verfügbare CADMAI Module 
 
Endbenutzer- 
Module Dateiname (n) Beschreibung Einzellizenz 

CADMAI CAD 
CmiNativeUI.exe,  
CmiDotNetUI.exe Ermöglicht die interaktive Erstellung von CAD Modellen SingleCamaiLic 

Client Server 

CmiService.exe 
CmiServerSession.exe 
CmiTestClient.exe 

Ermöglicht die Definition eines CADMAI Servers, der über das Netzwerk angesprochen 
werden kann. SingleCmiServerLic 

    
Integrations- 
Module Dateiname (n) Beschreibung Mengenlizenz 

CmiWindows API 
CmiWindow.dll,  
CmiWindowDotNet.dll 

Ermöglicht die Erzeugung von einem oder mehreren CADMAI Fenstern in 
Fremdapplikationen sowie das Öffnen, Erzeugen und die Steuerung von CADMAI 
Modellen aus den Applikationen heraus. 
Zusätzlich kann auf die internen CADMAI Objekte zugegriffen werden. Dieses Modul 
enthält die gesamte CADMAI CAD Funktionalität und kann als Grundlage z.B. für 
firmenspezifische CAD Applikationen dienen. BulkCmiWinApiLic 

Controls 

CmiActiveXControl.dll, 
CmiDotNetControl.dll 
npCmiBrowserPlugin.dll 
CmiWpfControl.dll 

Ermöglicht die Einbettung des CADMAI Controls in Dialogbasierende Applikationen oder 
Web-Browser über die CADMAI Modelle erzeugt, geöffnet und gesteuert werden 
können. 
Export und Messfunktionen sind enthalten. BulkCmiControlLic 

 



Verfügbare WebGL-Publisher Module 
 

Endbenutzer- 
Module Beschreibung Einzellizenz 

WegGl-Publisher 

WebGL-Publisher wird verwendet um Geometriedaten in einer 3D Form im Web zu publizieren. 
Die publizierte Geometrie kann in jedem Web-Browser angezeigt werden, der WebGL unterstützt ohne 
Zusatz-Software installieren zu müssen. 
 
Die WebGL-Publisher Lizenz enthält auch die Erlaubnis die benötigte Infrastruktur (JavaScript Bibliotheken 
und Texturbilder) im Web zu publizieren, solange der Besitzer der Website, auf der das WebGL-Publisher 
Modell publiziert wird, auch Eigentümer der WebGL-Publisher Lizenz ist. 
 
Ohne kommerzielle Nutzung kann die Software ohne Lizenz verwendet werden. SingleWebGlPubLic 

WegGl-Publisher 
Produkt-Konfiguration 
Lizenz 

Die Produktkonfiguration im WebGL-Publisher wird verwendet um Baugruppen zusammenzustellen und zu 
steuern ohne dass eine Applikation auf dem Server notwendig ist. 
Folgende Funktionalitäten sind verfügbar: 
 

• Baugruppen können mit JavaScript Befehlen aus Teilmodellen zusammengestellt werden 

• Die Komponenten können asynchron hinzugeladen werden 

• Keine Server-Implementierung zur Steuerung der Modelle nötig 

• Die 3D Daten können nachträglich mit unterschiedlichen Shadern, Farben und Materialien belegt 
werden 
 

Lokale Zugriffe und Zugriffe über localhost sind ohne Lizenz durchführbar.. SingleWebGlProdConfigLic 

JT® nach WebGL-
Publisher® Konverter 

Konvertiert JT® Dateien in das WebGL-Publisher® Format inklusive der Infrastruktur für das Web.  
Die Applikation kann im Batch Modus ausgeführt und kann für 30 Tage ohne Lizenz betrieben werden SingleWebGlJtExportLic 

3DXML nach WebGL-
Publisher® Konverter 

Konvertiert 3DXML Dateien in das WebGL-Publisher® Format inklusive der Infrastruktur für das Web.  
Die Applikation kann im Batch Modus ausgeführt und kann für 30 Tage ohne Lizenz betrieben werden. SingleWebGl3DXmlExportLic 

STEP nach WebGL-
Publisher® Konverter 

Konvertiert Step Dateien in das WebGL-Publisher® Format inklusive der Infrastruktur für das Web.  
Die Applikation kann im Batch Modus ausgeführt und kann für 30 Tage ohne Lizenz betrieben werden. SingleWebGlStepExportLic 

WebGL-Publisher Export 
für Autodesk® Revit® 

WebGL-Publisher Export fü Autodesk® Revit® ist ein AddIn für Autodesk's Revit® Software. 
Es wird verwendet, um Architekturmodelle in 3D im Web zu publizieren. SingleWebGlRevitExportLic 

WebGL-Publisher Export 
für Autodesk® Inventor 

WebGL-Publisher Export fü Autodesk® Inventor® ist ein AddIn für Autodesk's Inventor® Software. 
Es wird verwendet, um 3D CAD Modelle in 3D im Web zu publizieren. Die Software kann für 30 Tage ohne 
Lizenz betrieben werden SingleWebGlInventorExportLic 

 



Verfügbare Poi3d.com Lizenzen 
 

Endbenutzer- 
Lizenzen Beschreibung Lizenz-Name 

Autorenrechte pro Monat 

Der Erwerb von Autorenrechten ermöglicht dem registrierten Benutzer 
 

• Dokumente und 3d Modelle hochzuladen und zu verwalten 

• Arbeitsgruppen zu definieren und zu verwalten 

• Benutzer in Arbeitsgruppen einzuladen 

• Instruktionen zu definieren 
 
Die Lizenz enthält auch temporäre WPM-Konverter Lizenzen für den gebuchten Zeitraum 
 Poi3dAuthorLic 

Autorenrechte 
Jahresabonnement  

Siehe Beschreibung Poi3dAuthorLic. 
 
Das Jahresabonnement wird im Voraus berechnet und verlängert sich nach Ablauf des Jahres um ein 
weiteres Jahr. Poi3dAuthorSubscriptionLic 

Fremdhosting 25 Benutzer 

Die Lizenz enthält die Software und die Infrastruktur um das Portal Poi3d.com auf einem eigener 
Web-Site zu hosten. Die Web-Site muss PHP unterstützten. 
 
Die Lieferung erfolgt in Form einer Zip-Datei, die auf der Ziel Web-Site ausgepackt werden muss und 
einem Lizenzstring. Die Lizenz ist auf die Web Adresse beschränkt, auf der das Portal bereitgestellt 
wird (z.B. www.mydomain.com) 
 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 25 beschränkt. 
 
Zusätzlich enthalten ist eine Lizenz für einen WPM Konverter nach Wahl. Poi3dSelfHosting25Lic 

Fremdhosting 50 Benutzer 
Siehe Beschreibung Poi3dSelfHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 50 beschränkt. Poi3dSelfHosting50Lic 

Fremdhosting 75 Benutzer 
Siehe Beschreibung Poi3dSelfHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 75 beschränkt. Poi3dSelfHosting75Lic 

Fremdhosting 100 Benutzer 
Siehe Beschreibung Poi3dSelfHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 100 beschränkt. Poi3dSelfHosting100Lic 

Hosting 25 Benutzer 
Jahresabonnement 

Die Lizenz ermöglicht es, das Portal Poi3d.com firmenspezifisch auf einem getrennten Web-Space 
unter der Adresse www.mypoi3d.com/Kundenname zu benutzen.  
Es werden nur Daten und Benutzer der eigenen Firma in diesem Bereich abgelegt. Poi3dHosting25Lic 



Enthalten ist ein Administrator-Benutzer, der die Standardbenutzer verwalten kann. 
 
Das Jahresabonnement wird im Voraus berechnet und verlängert sich nach Ablauf des Jahres um ein 
weiteres Jahr. 
 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 25 beschränkt. 
 
Zusätzlich enthalten ist eine Lizenz für einen WPM Konverter nach Wahl. 

Hosting 50 Benutzer 
Jahresabonnement 

Siehe Beschreibung Poi3dHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 50 beschränkt. Poi3dHosting50Lic 

Hosting 75 Benutzer 
Jahresabonnement 

Siehe Beschreibung Poi3dHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 75 beschränkt. Poi3dHosting75Lic 

Hosting 100 Benutzer 
Jahresabonnement 

Siehe Beschreibung Poi3dHosting25Lic. 
Die Anzahl der registrierbaren Benutzer ist auf 100 beschränkt. Poi3dHosting100Lic 

 



Preise 

 
Preise für Einzellizenzen Preise in Euro ohne MwSt. Anmerkung 

SingleCadmaiLic 229 

Diese Module werden durch die Überprüfung einer Lizenznummer lizenziert. 
Die Lizenznummer ist in der Windows Registry oder in der Datei cadmai.ini 
gespeichert. 

SingleCmiServerLic 6 000 

  

SingleWebGlPubLic 1 200 

SingleWebGlJtExportLic 3 500 

SingleWebGl3DXmlExportLic 3 500 

SingleWebGlStepExportLic 3 500 

SingleWebGlRevitExportLic 1 500 

SingleWebGlInventorExportLic 1 500 

  

SingleWebGlProdConfigLic 6 500 
Die Lizenz ist auf die Web Adresse beschränkt, auf der das WebGL-Publisher 
Fenster dargestellt wird (z.B. www.mydomain.com) 

   

Poi3dAuthorLic 50 Pro Monat 

Poi3dAuthorSubscriptionLic 600 Pro Jahr (50 € pro Monat) 

Poi3dSelfHosting25Lic 25 000 Einmalzahlung (1000 € pro Benutzer) 

Poi3dSelfHosting50Lic 45 000 Einmalzahlung (zusätzlich 800 € pro Benutzer) 

Poi3dSelfHosting75Lic 60 000 Einmalzahlung (zusätzlich 600 € pro Benutzer) 

Poi3dSelfHosting100Lic 70 000 Einmalzahlung (zusätzlich 400 € pro Benutzer) 

Poi3dHosting25Lic  12 000 Pro Jahr 

Poi3dHosting50Lic 24 000 Pro Jahr 

Poi3dHosting75Lic 36 000 Pro Jahr 

Poi3dHosting100Lic 48 000 Pro Jahr 

 
Preise für Mengenlizenzen Preise in Euro ohne MwSt. Anmerkung 



BulkCmiWinApiLic 9 000 
Die Lizenzierung erfolgt über einen firmenspezifischen Lizenz- String, der 
über eine API 
Methode zur Initialisierung übergeben wird. BulkCmiControlLic 6 000 

 



CADMAI Modul - Lizenz Zuordnung 
 

  Endbenutzermodule Integrationsmodule 

 Lizenzname CADMAI CAD Client Server Windows API Controls 

Endbenutzer-Lizenzen SingleCadmaiLic x  x x 

SingleCmiServerLic  x   

      

Mengenlizenzen für Entwickler 
zur Distribution 

BulkCmiWinApiLic   x  

BulkCmiControlLic    x 

 

 
Gültigkeit der Lizenzen 
 
Einzellizenzen für Endbenutzer 
Die Software darf je Lizenz jeweils nur von einem einzigen Benutzer eingesetzt werden.  

Der Einsatz der überlassenen Software an mehreren PCs, insbesondere innerhalb eines Netzwerks, ist nur im Rahmen der überlassenen Lizenzen 

zulässig. 

 
Integrationslizenzen 
Hierbei gestattet CADMAI Software GmbH dem Kunden (Ihnen) das jeweils durch den Lizenzcode freigeschaltete Modul in eigenen 

Endbenutzermodulen einzubauen und ohne zusätzliche Abgaben an CADMAI Software GmbH an Dritte weiterzugeben, vorausgesetzt, dass 

 

(a) der Kunde die lizenzierten CADMAI Module nur in Verbindung und als Teil seiner eigenen Applikation(en) vertreibt.  

(b) der Kunde keine Weitergabe der lizenzierten CADMAI Module durch seine Endbenutzer an Dritte gestattet. 

(c) der Kunde keine Namen, Logos, oder Handelsmarken von CADMAI Software GmbH verwendet. 

(d) der Kunde die alleinige Verantwortung für seine Applikation(en) trägt, insbesondere in den Bereichen Support, Dienstleistungen, Updates 

sowie bei der technischen bzw. allgemeiner Unterstützung. Insbesondere besteht kein Recht der Endkunden sich an CADMAI Software 

GmbH bzgl. technischer oder anderweitiger Unterstützung zu wenden. 

(e) der Kunde sich verpflichtet CADMAI Software GmbH und seine Lieferanten von allen Ansprüchen oder Rechtsstreitigkeiten incl. 

Anwaltskosten, die aus der Nutzung seiner Anwendungen entstehen, freizuhalten. 

 

 


